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Titlu: ,Pedagogie digitala in educatie. Implementarea de programe pentru formarea
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competentelor profesorilor si dezvoltarea de resurse educationale deschise”. Acronim

PeDigiEdu
PARTENERI contractuali:
1. ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN BUCURESTI - lider de parteneriat
2 UNIVERSITATEA "DUNAREA DE JOS” din GALATI - DPPD
3. CASA CORPULUI DIDACTIC BRAILA
4 CASA CORPULUI DIDACTIC A JUDETULUI BIHOR
PARTENERI ASOCIATTI:
5. ISJ GALATI si CASA CORPULUI DIDACTIC GALATI
6 ISJ BUZAU si CASA CORPULUI DIDACTIC BUZAU
7. ISJ VRANCEA si CASA CORPULUI DIDACTIC VRANCEA
8 ISJ SATU MARE si CASA CORPULUI DIDACTIC SATU MARE

Programul de formare in Pedagogie digitald, cu o durata de 84 de ore, va aborda toate cele sase
domenii de competente necesare pentru dezvoltarea abilitatilor digitale ale cadrelor didactice, respectand
structura impusa:

1. Activitati teoretice sincron/asincron:

o Durati: 36 de ore

o Scop: Consolidarea cunostintelor teoretice pe tematicile esentiale, incluzand metodologii
pedagogice, strategii de predare digitald, siguranta in mediul online si utilizarea
instrumentelor digitale.

2. Activitati practice:

o Durati: 48 de ore
o Scop: Aplicarea practicd a competentelor, dezvoltarea de resurse educationale digitale,

proiecte de colaborare si evaluare interactiva.
Structura programului pe cele 6 domenii de competenta:
1. Comunicare si colaborare

2. Crearea de continut digital
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I11.

IV.

Evaluare si feedback

Utilizarea etica si sigura a tehnologiei

L S

Dezvoltarea profesionala continua

6. Integrarea TIC in procesul educativ
Platforma e-learning
Pentru activitatile asincron, platforma e-learning va fi adaptata pentru a:

e Asigura trasabilitatea participarii si progresului fiecarui participant.

e Permite incircarea si evaluarea materialelor realizate de cursanti.

e  Oferi suport si feedback in timp real.
Adaptarea pe arii curriculare

Furnizorul de formare va organiza programele personalizate pentru diverse arii curriculare, pentru

a raspunde nevoilor specifice fiecarui cadru didactic, avind in vedere caracteristicile de predare-invatare

ale fiecarui domeniu educational.
Rolul competentelor digitale ale cadrelor didactice (DigCompEdu 1). Poate include:
i Noi competente ale profesorului — cadrul DigCompEdu,

ii. Activitati de formare desfiasurate in sistem online si platforme pentru dezvoltare profesionala

continua,
iii.  Dezvoltare institutionald. Comunicare organizationali si colaborare profesionala,
iv.  Aspecte etice, limite si provociri ale utilizirii tehnologiilor digitale in educatie,
V.  Aspecte legate de siguranta si protectia datelor;
Resurse educationale digitale (DigCompEdu 2). Poate include:
i Resurse si practici educationale deschise,
ii. Biblioteci cu resurse educationale digitale. Selectarea RED,
iii. Crearearesurselor digitale,
iv.  Reutilizarea resurselor educationale,
V.  Utilizarea responsabila a resurselor digitale;
Predare, invatare si evaluare cu tehnologii digitale (DigCompEdu 3 si 4). Poate include:
i. Integrarea instrumentelor online si resurselor in format digital in activitati didactice,

w9

ii. Predarea cu tehnologii digitale. Suporturi vizuale. Predarea interactivd”, predarea la
distanta,

ii.  Invitarea cu tehnologii digitale. Invitare prin colaborare. invitare autoreglat3,

iv.  Evaluarea cu tehnologii digitale. Learning analytics. Feedback si planificare,

V.  Comunicarea si colaborarea online, prin utilizarea platformelor si instrumentelor de

comunicare digitale;
Tehnologii digitale in educatie — privire de ansamblu (DigCompEdu 6). Poate include:

i Introducere in instrumentele si tehnologiile digitale de baza pentru educatie,
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VI.

V.

Vi.

Rolul tehnologiilor in parcursul profesional, social, cultural si in viata personala,

Competenta digitala a elevilor - domeniu de competente-cheie. Reusita scolara si reusita
profesionald,

Competentele digitale — cadrul DigCompEdu,

Dezvoltarea competentelor digitale prin intregul curriculum,

Cetitenia digitala - alfabetizare digitala, gandire critica, responsabilitate;

Potentialul tehnologiilor pentru invatare activa (DigCompEdu 5). Poate include:

Vi,

Vil.

Abordiri/orientdri didactice actuale. Implicarea activa a elevilor. Rolul tehnologiilor in
sustinerea atentiei, motivatiei si in dezvoltarea gandirii, imaginatiei,

Modele de clase/grupe si maniere de lucru,

Exemple de activititi de invitare in sistem blended-learning,

Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare,

Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul instrumentelor/datelor digitale;

Pedagogia digitala si provocarile viitorului apropiat (DigCompEdu 1 si 6). Poate include:

Noi tipuri de parcursuri de invatare (clasi inversata, blended learning, mixed reality/AR/VR).

Proiectare curriculard pentru educatia digitala,

Inteligenta artificiala si schimbari in curriculum,

Experiente didactice noi si practici reflexive,

Competente pedagogice si roluri ale profesorului intr-o societate digitalizat3,

Gestionarea resurselor de invitare online.

Programul de formare va fi dezvoltat si acreditat in domeniul Pedagogiei digitale in conformitate

cu cadrul european pentru competentele digitale ale cadrelor didactice (DigCompEdu) si cu standardele de

competente digitale recunoscute la nivel international, cu integrarea componentelor specifice:

1.

Alfabetizarea informationala si a datelor (literatie digitala + folosirea datelor si a

informatiilor):

evaluarea datelor, a informatiilor si a continutului digital,

gestionarea datelor, a informatiilor si a continutului digital.

2. Comunicare, interactiune si colaborare:

3.

4.

distribuirea si colaborarea prin intermediul tehnologiilor digitale,
gestionarea identitatii digitale.
Crearea si publicarea de continut digital:
integrarea si (re)elaborarea de continut digital,
aplicarea drepturilor de autor si licentelor,
elemente de programare.
Siguranta si utilizarea responsabila a resurselor:

protejarea datelor personale si asigurarea confidentialitatii.
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5. Rezolvarea problemelor:

- utilizarea tehnologiilor digitale in moduri inovatoare.

Fiecare cadru didactic selectat in grupul tinta al proiectului va beneficia pe langid formare si
acumulare credite profesionale transferabile, de o finantare de 200 euro/cursant sub forma unui
kit cu resurse digitale care sa sustinad aplicarea la clasa a noilor tehnologii; repartizarea si distribuirea
acestora se va face in baza acordului cu unitatea de invatdmant.

KIT STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicd) pentru crearea de exercitii moderne, folosind
tehnologii apreciate de elevi. Contine un pachet de lectii cu inteligenta artificiala precum si o placa

programabila si senzori pentru lucrari practice. Este util atat la ore cat si in Scoala Altfel.
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